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Una palabra

Publicamos ahora la traduccion fiel de las Reglas de Foot-
ball de la Asociacion de Inglaterra, reglas que se han puesto en
practica en la itima temporada de juego, desde Octubre del
afio préximo pasado hasfa el 15 de Abril de este afio de 1910.
Son por consiguiente la iltima palabra en cuestion de reglas
del hermoso juego de foot-ball que la juventud de nuestro pais
practica con tanto entusiasmo i atrae a todo el mundo. Hemos
procurado adaptar al lenguaje chileno las espresiones i las pala-
bras inglesas, en la medida que ncs ha sido posible conservando
aguellas que el uso jeneral i la aceptacion, han entrado ya for-
mar parte de nuestro vocabulario corriente.

Esta nueva edicion de las ultimas reglas difiere esencialmente
de las anteriores. Si no nos equivocamos, el afio 1906 salieron
a la publicidad las reglas editadas por la casa Diener. Aquella
traduccion no correspondié debidamente, pues se notaba en ella
falta de dominio de la lengua chilena. Ahora nosotros smplia-
mos enormemente la edicion agregando a las reglas, todas las
decisiones oficiales de los Consejos i Tribunales que gobiernen
el foot-ball en Gran Bretafia, como tambien, las Instrucciones
Oficiales a los Referees, a los Secretarios de los Clubs i a los
Jugeadores. Forman un todo homéjeneo las Reglas, 1as Deecisio-
nes i las Instrucciones Oficiales. Cuando la regla, determina los
casos jenerales, «decisiones» la completan, i las «instrucciones»
la aclaran i ponen a lo3 ojos de cada cnal lo que personalmente
le interesa.

Creemos que nuestros sportsmen jugadores de foot-ball com-
prenderan mejor ésto, i reconocerin los esfuerzos que hemos
hecho por esponer en lenguaje comprensible las rigurosas, lacé-
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nicas i a veces confusas disposiciones de las reglas de juego de
la Foot-ball Association of England.

Sin embargo, estas reglas rijen el foot-ball en todo el orbe i
mas de 10 millones de jovenes i hombres, juegan foot-ball segun
sus disposiciones.

EL CenTRO EDITORIAL DE SPORT.



REGLAS E INSTRUCCIONES DEL JUEGO

REGLA I

Numero pE JuaAaDoRES.—El juego debe jugarse por once ju-
gadores por lado.

Decisiones oficiales.—Seis por lado o competencias irre-
gulares similares son prohibidas, al ménos no se obtenga el per-
miso de la Asociacion.

Instrucciones a los secretarios.—Se recomiends a los secretarios

ue se impongan que todas las competencias en las cuales su
club compite, deben ser perfectamente sancionadas.

DiMeMSioNES DE LA CANCHA,—El campo de juego debe arre-
glarse segun el plano que se incluye al final de estas reglas i te-
ner las signientes condiciones:

Largo méximo 130 yardas; minimum 100 yardas; ancho méxi-
mo 1C0 yardas; ancho minim~m 50 yardas.

Instrucciones a los referees: Rehuse sancionar el juego si el cam-
po por su condicion o estado pueda ocasionar dafio a los jugado-
res. En cuanto 2l tiempo, haga uso de su propio criterio, pero
no pieida innecesariamente el juego.

Instrucciones a los secretarios.—El tamafio de 115 yardas por
75 es el mas jeneralmente adoptado.

Vea que el terreno de las esquinas desde donde se sirve el
corner-kick esté bien parejo i a nivel.

En tiempo himedo debe colocarse aserrin para el goal-keeper.

DEM¢RCACION DB LA CANCHA, —El campo debe marcarse con
lineas limites.

Las lineas mas cortas de los estremos son las lineas del goal i
las lineas largas de los costados son las touch-lines. Las li-
neas del goal deben ser paralelas i las touch-lines deben trazar-
ge perpendiculares a las lineas del goal.
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Una bandera con una asta de no ménos de 5 pies de altura
debe ser colocada en cada vértice del rectdngulo que constituye
la cancha. Una linea mediana debe ser trszada a traves del
campo, i que una los puntos medios de los touch-lines. El cen-
tro de esta linea mediana debe marcase con un punto visible i
trazar al rededor de éste una circunferencia de 10 yardas de ra-
dio.

Decisiones oficiales: Las astas de las banderas no deben termi-
nar en punta.

Las lineas del goal i las touch-lines no deben ser msrcadas
por una zanja en forma de V. (Consejo Internacional, 16 de Ju-
nio de 1902).

Instrucciones a los referees: Astas cortas son peligrosas, por esto
exijir una altura minima de 5 pies.

El referee no debe permitir que una asta de bandera sea mo-
vida aun para la conveniencia de un jugador que estd sirviendo
un corner- kick,

Instrucciones a los secretarios: Lias lineas del goal deben ser
marcadas de esquina a esquina, incluso en la parte correspon-
diente al goal.

Una linea mediana es necesaria en toda cancha.

Vea que él area de una yarda dentro de la cual el corner-kick
debe ser servido, esté bien marcado.

Los coarns.—Los goals deben ser postes verticales, fijos sobre
la linea del goal, equidistantes de las astas de banderas coloca-
das en los estremos de la lfnea del goal, separados entre si ocho
yardas unidos en su parte superior por una barra paralela a la
linea del goali una altura de ocho piés del suelo. El ancho
méximo de cada poste del goal i el grueso méximo de la barra
horizontal serd de 5 pulgadas,

Instrucciones al referee: El referee debe amonestar a cualquier
jugador que intencionadamente mueva la bandera o el poste del
goal, o arroje al suelo la barra horizontal, i si ésto se repite é1
puede hacer salir de la cancha al jugador que comete la falta.

Instructiones a los secretarios: La superficie de las barras o pos-
tes vueltes al campo de juego u otra parte no deben tener mas
de cinco pulgadas de ancho. Cinta, galon u otro objeto que no
sea de meteria rijida no debe ser usada en lugar de la barra ho-
rizontal del goal., Se recomienda muchisimo proveer de redes a
los goals. Los postes i la barra horizontal del goal deben estar
pintados de color blanco para que sean fdcilmente visibles.

Las banderas de los corneos deben ser de colores igualmente
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visible. Vea que las redes de los goals esten firmemente asegura-
das al suelo i listos antes de cada match i que no tengan hoyos
u aberturas por donde la pelota puede escaparse.

Instrucciones a los jugadores: Algunos goalbeepers para salvar
un shot a para pesear la pelots, toman algunas veces la barra ho-
rizontal i la arrojan al suelo. Cualquier jugador que mueva un
poste barra horizontal o bandera es culpable de mala conducta.

EL AREA DEL goAL.—Deben trazarse lineas de seis yardas de
largo a seis yardas de distancia de cada poste. i perpendiculares
a lalinea del goal i estas nuevas lineas deben unirse entre si
por otra linea que pasando por el estremo de ellas sea paralela
a la linea del goal i distante seis yardas. El espacio compren-
dido entre estas lineas i la linea del goal se llama el dren d’ngaal.
(Véase el plano adjunto).

AREA DE CaSTIGO.—A dieciocho yardas de cada poste de goal
contados hdcia la espuina mas préxima debe trazarse una linea
de dieciocho yardas de largo, perpendicular ala linea del goal.
Los estremos libres de estas nuevas lineas se unen por otra que
ser4 naturalmente perpendicular a ellas i paralela a la linea del

oal. El espacio comprendido por estas tres nuevas lineasila
ﬁnea del goal serd llamado «Area de Castigo». Una marca con-
venierte se hard, opuesta al centro de cada goal, a doce yardas
de la linea del goal. Esta serd la marca del (penalty kick), pun-
tapié de castigo.

A PELUTA: La pelota debe tener una circunferencia no ma-
yor de 28 pulgadas ni menor de 27 pulgadas. El forro debe ser
de cueroien la construccion de la pelota no debe emplearse
material que pueda ser peligroso para los jugadores.

Instrucciones a los secretarios: El club que pone cancha pone
pelota tambien. Vea que la pelota esté bien inflada i haya pelo-
tas listas de reserva a la mano.

MATCHES INTRRNACIONALES: En matches internacionales las
dimensiones del campo de juego deben ser: largo miximo, 120
yards; largo mi{nimo, 110 yardas; ancho méximo, 80 yardas; an-
cho minimo 70 yardas. Al priocipiar el juego, el peso de la pe-
lota debe ser de 13 a 15 onzas.

Instrucciones a los referees: Esta parte de la regla 1, vale sélo
para los matches internacionales.



S 3

REGLA 2

Duracion DEL JUBGO: Lia duracion del juego debe ser de 90 mi-
nutos; a no ser que de mutuo acuerdo le fijen otro limite.

InsTrRUCCION A LoS REFEREES: El Referee debe abonar por el
tiempo esperado o perdido, por accidentes u otra causa i es con-
veniente que los dos capitanes sean informados, cuando tal
abono sea hecho. Al ménos que el Réferee no sea notificado por
los dos capitanes simultineamente de la duracion especial del
juego; debe el Referee en circunstancias ordinarias continuar
el juego hasta cumplir los 90 minutos.

Cusndo el tiempo h sido fijalo ¢n las condiciones de compe-
tencia por una copa, o en cualquier competencia, el tiempo es
inalterable i ningun poder podrd torcer las condiciones espre-
sadas.

Instruccion a los jugadores: 8i Uds. desean jugar poco tiempo
deben notificar al Réferee. Esto puede hacerse solamente por
mutuo acuerdo entre los dos capitanes.

ELmocioN DE LaD0, Los ganadores de la suerte echada pue-
den elejir la partida o el lado.

Instruccion a los Referees. Anote qué lado parte (Vea Instrue.
los Referees en la Regla 13.) '

La parTiDA: El juego debe comenzarse con un puntapié da-
do en sulugar (place kick) en el centro del campo de juego en
direccion de la linea del goal de los contrarios. Estos no deben
aproximarse a ménos de 10 yardas de la pelota Antes que ésta
haya sido pateada i puesta a juego, ni ningun jugador de cual-

uier lado puede pasar la linea mediana del campo de juego en
ireccion al goal de sus contrarios, hasta que la pelota no ha-
ya sido pateada.

Decisiones oficiales: Un place—kick es un puntapié dado a la
pelota miéntras descansa en el centro del campo de juego. Si
no Se cumple con esta regla, el place kick debe repetirse. (Con-
sejft: Internacional, Junio 15 de 1904).

ersonas estrafias que no sean de los jugadores que compiten
en el mach no deben dar el place kick, lo que sélo es permitido
en mach de caridad (Acuerdo del Consejo, Marzo 25 de 1907).

Instruccion a los Referees: Los Réferees deben tener presente
que no se debe conceder un (free kick) puntapié libre por cual-
quier falta contra esta regla.
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Su deber es ver dntes que te cometa la falta que el place kick
sea bien dado en direccion al goal opuesto; i tambien la partida
hdcia atras i la intromision de los contrarios en el circulo de
lag 10 yardas, 4ntes que la pelota sea puesta en juego, no de-
ben ser permitidos.

Cualquier jugador que voluntariamente se introduzeca en el
circulo dntes que la pelota sea puesta en juego, serd primero
amonestado, i si repite la falta, espulsado del campo de juego.

Despues que la pelota haya sido puesta debidamente en jue-
go por el primero que la pated, el segundo i demas jugadores
pueden jugarla en cualquier direccion. Si, segun la opinion del
Réferee la pelota no ha dado sobre el terreno una vuelta com-
pleta o sido lanzada a una distancia menor de 27 pulgadas, debe
ordenar una nueva partida. El Réferee no debe permitir que na-
die que no sea un jugador que compite en el mach, 'dé el place
kick. Esta 6rden no se aplica a los matehes de ecaridad.

Instruccion a los Secretarios: La practica de permitir a una per-
sona de afuera dar el place kick es prohibida, escepto en mat-
ches de caridad.

Instruccion a los jugadores: Muchos jugadores, cuando el pito
suena para la partida, corren hdcia dentro del circulo de las 10
yardas. Esto es una falta, pues el juego comienza con el place
kick i no con la sefisl del Réferee.
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REGLA 3.

CaMBIO DB LADO. EL INTERVAL0. S8e debe cambiar de lado
s6lo en la mitad del tiempo. (half time) El intervalo en la mi-
tad del tiempo no debe exceder de cinco minutos, escepto con
permigo del Réferee

Despues de haber hecho un goalel lado perdedor debe partir
i despues del cambio de lado en la mitad del tiempo la partida
(plac kick o kick off) corresponderé al partido contrario al que
partié al empezar la primera mitad del juego, i siempre de acuer-
do con la regla 2.

Decisiones oficiales: Los jugadores tienen derecho a cinco mi-
nutos de intervalo en el half time. (Decision del Consejo, 15 de
Enero de 1906).

Insiruccion a los Referees: El Réferee estd perfectamente auto-
rizado para prevenir pérdidas deliberadas de tiempo (Véase re-
gla 13). El debe esforzarse lo mas que pueda para limitar la du-
racion del intervalo a cinco minutosi no dejar que su consen-
timiento para prolongar el descanso se obtenga como cual-
quier cosa.

Instruccion a los jugadores: En competencia en que despues de
un juego empatado, es necesaria una media hora extra, los ca-
pitanes deben echar la suerte nuevamente para elejir lado o
pelota, i el juego durard un cuarto de hora a cada lado.
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REGLA 4

CUANDO ES UN GoAL: Se hace un goal cuando la pelota ha pa-
sado entre los postes del goal, i bajo la barra horizontal, sin ser
lanzada ni golpeada, ni llevada por ningun jugador del lado ata-
cante, escepto en las ocasiones que estas reglas estipulan,

Decisiones oficiales: La pelota entera debe haber pasado sobre la
linea del goal o touch line para que la pelota quede fuera de jue-
go. Golpear i llevar la pelota son d4mbas acciones ejecutadas por
las manos.

Instruccion a los Réferees: Las palabras «sin ger lanzadas quiere
decir un lanzamiento con las manos de la linea del touch despues,
de un out-ball, (cuando sale la pelota) de modo que si un jugador
lanza la pelota hécia adentro, desde el <touch line» i entra por la
puerta (goal) de sus contrarios, debe darse un goal kick (punta-
pié desde la puerta) al partido defensor i no valerlo como goal.

Un Réferee no debe en ninguna circunstancia dar un goal al mé-
nos que no e:rté completamente seguro que es un goal.

Al pescar la pelota, o cuando la golpea a pufio cerrado, un (goal
keeper) portero, a veces, deja pasar ia pelota dentro del goal, en
el aire i en esto debe el Referee poner especial atencion, pues, si
esto sucede i é] estd en buena posicion para ver y juzgar, el debe
dar un goal.

Es mui dificil para el Referee dar un fallo a veces, si no sigue
de cerca la pelota, procurando tomar su vista de lado i né de
frente; i cuando él piense o calcule que se va a patearal goal
(shot) i cuando se forme un grupo frente 4 una puerta (goal) él
debe acercarse lo posible para obtener una vista clara i completa
de la accion.

Instruccion a los Secretarios: La necesidad de marcar claramente
las lineas del goal entre los postes, es estrictamente exijida por
esta regla.

SI LA BARRA TRANSVERSAL ESTA FUERRA DE SU LUGAR: 8i por
cualquier causa durante el desarrollo del juego la barra trasversal
quedard fuera de su lugar el réferee tendrd poder para conceder
un goal 8i en su opinion la pelosa hubiera pasado debajo de la
barra , si ésta hubiese estado en su lugar.

Instruccion a los Secrelarios: Es importante que los secretarios
vean que las barras trasversales estén bien colocadas i fijas a los
posetes.

SI LA PELOTA REBOTA DE LOS POSTES DEL GOAL: La pelota es-
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sal o de una de las astas de la bandera de las esquinas hdcia den-
tro del campo de juego. La pelota estd en juego si toca al réferee
o a un linesmen cuando estos estdn dentro de la cancha,

Instruccion a los referee: La pelota que toca al réferee o a un
linesmen que estd dentro del campo de juego queda en juego & no
ser que hub‘era podido salir oul.

Los linesmen deben seguir el juego mui de cerca 4 la linea del
touch i procurar mantenerse fuera del cimpo de juego, el mayor
tiempo posible.

LA PELOTA QU PASA LAS LINHAS HSTA FURRA DEL JUEGO: La
pelota queda fuera de juego cuando ha pasado la linea del goal o
la linea del touch ya sea por el suelo o por el aire

Instruccion a los Referees: La pelota que sale del campo por el
aire i vuelve a entrar ya sea por el viento, por el efecto o por cual-
quiera ctra causa, queda siempre fuera del juego.

Insiruccion a los jugadores: Lia pelota puede correr 4 lo largo de
las lineas del touch o ds la linea del goal i todavia estd en juego.
La pelota enfera debe haber pasado por sobre la linea del touch o
del goal, para que esté fuera del juego.
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TIRAR LA PELOTA ADENTRO: Cuando la pelota haya salido por
sobre la linea del touch, un jugador contrario al que hizo salir la
pelota, debe tirarla adentro desde aquel punto sobre la linea del
touch donde ella abandon6 el campo de juego. El jugador que
lance la pelota adentro, debe ponerse de pié sobre la linea del
touch haciendo frente al campo del juego i debe lanzar la pelota
hdeia dentro por encima de su cabeza con &mbas manos en cunal-
quiera direccion i la pelota estard en juego cnando haya sido lan-
zada,

Un goal no puede ser hecho por medio de este lanzamiento i
el lanzador no puede volver 4 jugar otra vez dntes que la pelota
haya sido jugada por otro jugador. Esta regla se cumple gi el lan-
zador tiene cualquiera parte de ambos piés sobre la lfnea cuando él
lanza la pelota adentro.

Instruccion a los Referees: El linesman debe sefialar con su ban-
dera el lugar donde la pelota salié i pararse un poco atrds del
lanzador para vijilar el lanzamiento. 8i el jugador no lanza la pe-
lota debidamente el réferee debe dar un freet-kick. Un lanzamien-
to serd indebido si se hace por sobre un hombro, o dando el im-
petu con una mano ila otra simplemente_dirijiendo la pelota o si
el lanzador no tiene alguna parte de ambos piés sobre la linea del
touch en el momento del lanzamiento, o si el lanzador solamente
deja caer la pelota i no la lanza. Un jugador que lanza hécia aden-
tro la pelota debe hacer frente al campo de fuego.

Instruccion a los Secretarios: Procure que los linesmen tengan
banderas de colores vivos.

Instruccion a los jugadores: La costumbre de reclamar para obte-
ner el lanzamiento cuando la pelota sale out, estd 1éjos de ser de-
masiado importante i es innecesaria, «Dejad al linesman dar su
decision.» Todas las reclamaciones del mundo no la alterardn al
ménos que el réferee crea necesario intervenir.
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REGLA 6

Orr-sipe.—Cuando un jugador juega la pelota o la lanza des-
de la linea del touch, cual juier jugador del mismo lado, que en
el momento que la pslota sea jugada o lanzada esté mas cerca
de la lineadel goal contrario, estd fuera de juego(off-side, fuera
de puesto) i no debe tocar la pelota ni de manera alguna impedir
el juego de un contrario niseguir el juego hasta que la pelota ha-
ya sido de nuevo jugaia, a no ser que en el momento de ser ju-
gada ojlanzada la pelota, estén tres de sus contrarios alo ménos
mas cerca de la linea del goal de estos. Un jugador no estd fuera
de juego cuando la pelota es puesta en juego desde el goal (kick-
off), cuando se toma un coarer kick, cuando la pelota ha sido
jugada ultimamente por un contrario ojcuando ¢l mismo estd en
elﬁado (una mitad del campo)de su propio goal, en el momento
en que la pelota es jugada o lanzada de la linea del touch por
cualquier jugador de su mismo partido.

Decisiones oficiales.: No es una contravencion a la Regla si un
jugador estd simplemente fuera de puesto (off-side), sino cuan-
do en esta posicion de off-side puede influir en el curso del juego.
(Consejo del 14 de Diciembre de 1903).

Si un jugador deliberadamente echa zancadilla a un contra-
rio que estd parado en posicion de off-side dentro del drea de
castigo, i que no intenta ni obstruye jugar la pelota, debe con-
cederse uu (penalty kick) puntapié de castigo.

Uun bandera debe colocarse frente a cada estremo de la linea
mediana, pero a lo ménos a una yarda afuera de la linea del
touch i debe tener una asta que tenga cinco piés de alto, por lo
menos.

Nota.—La colocacion de esta bandera es opcional. Su objeto
es ayudar al Referee i al linesman a determinar la posicion de
la linea mediana cuando estdnléjos o cuando lalinea no se di-
visa bien.

Instruccion a los Referees: Un jugador que estd en su propia
mitad de la cancha en el momento que la pelota es ltimamen-
te jugada no puede estar off-side.

La cosa no es fijarse a donde estéd un jugador cuando éste jue-
ga la pelota, sino fijarse dénde estin los jugadores en el mo-
mento en que la pelota es jugada por un jugador del mismo
lado. En el curso del juego un Réferee puede perder la vista
de la posicion de la canchaen caia puntapié, aunque él procu-
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re educarse a 8{ mismo para fijar en su memoria intuitivamente
cada cambio. 8i un jugador estd en linea con la pelota o detras
de ella cuando esta jugada él no puede posiblemente ettar off
side; pero si el jugador estd mas adelante de la pelota, es posi-
ble que pueda estar off-side. A pesar que un jugador no pue-
de estar off-side cuando un contrario juega tltimamente la pe-
lota, o cuando se sirve un corner kick o cuando un goal kick es
pateado, esta proteccion (de n) estar off-side) cesa en el mismo
momento que un segundo jugador juega la pelota; de modo que
nn jugador que no estd off-side cuando un corner kick es servi-
do, puede, sin haberse movido, quedar off-side tan pronto como
la pelota hasido jugada..

Un jugador que sigue a otro de su propio partido que tiene la
pelota no puede estac off-side. Los jugadores pue .en estar off-
side cuando una (free kick) patada libre o un puntapié de cas-
tigo (penalte kick) es tomado i ecuando la pelota es lanzada
a.t?ent.ro desde la linea del touch, despues de un out. Un juga-
dor que juega la pelota pone inmediatamente en juego (on-ride,
contrario de off-side) a un jugador, que no haya obstruido de
ninguna manera ni a los jugadores niel juego, miéntras haya
estado off side. Siun jugador est4 parado off-side, él permane-
ce off side hasta que la pelota sea despues jugada, aunque se
pongan tantos contrarios que hagan «tres entre él i la linea
del goal.»

El Coosejo Internacional ha declarade que un jugador que
estd en una posicion de off side, estd obligado a hacerse un la-
do del juego i que puede ser penalizado si de alguna manera su
presencia causa cualquiera interrupcion en el juego.

Cunando una pelota es puesta en juego desde cualquier goal
ningun jugador esta off side.

Instrucciones a los jugadores: Un jugador que estd en su propia
mitad de la cancha de juego al momento que la pelota es iltima-
mente jugada, no puede estar off-side.

Un jugador que est4 off-side no puede ponerse el mismo (on-
side) en juego sino solamente puede hacerlo para él de estas ma-
neras: 1.0 58i un contrario juega despues la pelota. 2.0 5i él estd
detras de la pelota cuando ésta es jugada despues por uno de pro-
pio lado. 3.0 Bi él tiene tres cintrarios entre él i la linea del goal
de sus contrarios cuando la pelota es juzada por uno de su pro-
pio lado que estd mas 1éjos del goal de sus contrarios que él mis-
mo.

La pelota que rebota en un poste del goal o en la barra tras-
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versal no pone (on-gide) en juego, un jugador que estaba off-side
cuando la pelota fué jugada tiltimamente.

Tenga cuidado que cuando un jugador de su propio partido jue-
ga la pelota, tenga Ud. fres contrarios entre Ud.i la linea del
goal de ellos o que Ud esté en linea con la pelota o detrdsde ella.
¢Puede algo ser mas simple?

Si su oponente juega la pelota o ésta lo toca él de cualquiera
manera Ud. estd on-side, no importa donde estd Ud. parado, pero
cuando estd Ud. parado off-side, Ud. n¢ tiene derecho a impedir
el trabajo de un contrario, ni pararse Ud. mismo tan cerca del
goal-keeper, o de cnalquier otro jugador, que pueda impedir sus
movimientos de cualquier manera, u obstruir su vista sobre la pe-
lota. Cuando un jugador vé que estd en una posicion de off- slde,
es de su deber no tomar momentdneamente parte en el juego, i
no debe impedir ni incomodar a un contrario, ni dejar ver que
pretende hacerlo asi,
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REGLA 7

GoaL-kick! Cnando la pelota sa'e de la cancha por encima de la
linea del goal, jugsda 1ltimamente por un jugador del lado con-
trario debe ser puesta en jnege muevamente por cualgnier juga-
dor de los del lado por el que salié la pelota desde un punto cual-
quiera dentro de la mitad del drea del goal mis cercana al punto
por donde la pelota sali6é del campo de juego,

Instruccion a los Referees: Es deber del Réferee ver que los cor-
ner-kicks sea debidamente servidos desde dentro de aquella mi-
tad del drea del goal més cercana al punto donde la pelota ralid.

Corner- Kick: Si la pelota es jugada para atras por cualquier ju-
gado del lado 4 quien pertenece la linea del goal, un jugador del
lado opuesto la debe poner en jnego, pateindola desde dentro de
una yarda de distancia del asta de la bandera de la esguina mdas
cerca del punto de la iinea del goal por donde salié la pelota fue-
ra del ecampo del juego.

Nien el goal kick, ni en el corner-kick podrd un jugador acer-
carse mds de seis yardas 4 la pelota antes de que ésta hava sido
pateada.

Decision ofieial: El asta de la bandera del corner no puede mo-
verse cuando se sirve un corner-kick,

Instruccion a los Referees: Es una oblizacién del Réferee ver
que los corner-kick sean debidamente servidos desde el ladn en
que la pelota ha sslido. 8i un jugador patea el corner-kick i la
pelota rebota en el poste del goal, en su direccién él no debe ju-
garla otra vez hasta que haya sido jugada por otro jurador. No
permita que un goal-kick o un corner kick sea servido si los con-
trarios no estin a seis yardas por lo ménos de distancia de la pe-
lota cuando ésta sea pateada.

Instruccion d los secretarios: Vea que el drea de una yarda en las
esquinas esté correctamente marcada.

Instruceion a los jugadores: Los contrarios no deben olvidarse
que deben estar a seis yardas de la pelota. 8i no lo hacen sera
cansa de constante molestia i el juego no ser4 asi, un bonito juego.
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REGLA 8

Use DE LAS mMANOS POR EL GOAL-KEEPER: El goal keeper
puede usar sus manos dentro de la propia mitad del campo de
juego, pero no debe llevar la pelota en la mano.

Decision oficial: <llevar» por el goal-keeper es dar mat de dos
pasos manteniendo la pelota en las manos o bien llevdndola a pe-
quefios rebotes.

Instruccion a los Referees: El goal-keeper no debe irse haciendo
rebotar con continuidad la pelota. Despues de el segundo paso
é] debe ser castigado.

El goal-keeper no debe golpear la pelota con las manos en el la
do contrario del campo de juego. Si por medio de un lanzamiento
4 gran distancia hecho por el goal-keeper desde su propio lado,
la pelota entra por el goal contrario, se considerard sélo como
«out» y no como «<goal.» debiéndose por lo tanto ponerse en jue-
go la pelota por medio de un goal-kick. E] castigo por «llevar» la
pelota es un free-kicki né un penalty kick.

CARGAR AL GOAL-KEBPER: El port 'ro no puede ser cargado
sino cnando tiene la pelota en sus manos, o cuando esté obstru-
yendo a un contrario, o cuando haya sslido afuera del drea del

oal.

g Inst-uccion a los Referees: Si el goal-keeper obstruye a un con-
trario, puede ser cargado aunque esté dentro del drea de su goal.
Vea que el goal-keeper no sea cargado de un modo peligroso pues
¢é] tiene pocas ocasiones para protejerse a s mismo, va que su
atencion estd fija sobre el shot que se le viene encima. Se debe
poner especial atencion al hecho de que el goal keeper puede ser
cargado cnando estd fuera del drea del gral,

Instruccion a los jugadores: El goal-keeper debe tener presente
que tan pronto como abandone su propia drea de goal, esta es-
puesto a ser cargado por un contrario.

El goal-keeper estd protejido por las reglas, dentro del 4rea
goal, siempre que no se aferre la pelota i la retenga, o que no obs-
truya & un contrario.

Desembarazarse de la pelota inmediatamente es naturalmente
el mejor coniejo que puede darse al portero,

EL GOAL-KEEPER PUEDE SER CAMBIADO: El portero puede ser
tf:ambiado durante el juego. pero debe darse aviso primero al Ré-

eree.

Decisiones oficiales: Si el portero ha sido cambiado sin avisarle
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al Réferee i al nnevo goal-keeper toca la pelota con la mano den-
tro del drea de castigo debe concederse un penalty-kick, Véase
regla 17. (Consejo internacional, Junio, de 1901.)

instruccwn a los Referees: Fijese bien quién comienza 4 jugar
como goal- keeper. i no permita a ningun otro hacer de goal-kee-
per, o reclamar sus privilegios, hasta que Ud. haya sido notifica-
do del cambio de goal-kepper.

Instruccion a los jugadores! Si el goal-keeper que comienza el
juego en esa posicion debe ser cambiado durante el juego el Ré-
feree debe ser notificado inmediatamente de ello como tambien
de cualguier cambio siguiente,
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REGLA 9

ZANCADILLAS, PUNTAPIES, SALTAR: No debe ser permitido a
un jugador, ni hacer zancadillas ni dar de puntapiés, ni saltar
gobre un jugador.

Decision oficial: Zancadilla es botar internacionalmente o tra-
tar de botar un contrario haciendo uso de las piernas o paran-
dose en frente o detras de é] para que caiga.

Las reglas deben ser aplicadas con mas rigor por los referees
para prevenir la conducta impropia de los jugadores i: que es-
tos escapen al castigo.

Instrucciones a los referees: Esta es una regla importante, pues
haciéndola valer i tomando la iniciativa cuando €l lo crea nece-
sario un referee puede prevenir el desarrollo de un juego brutal.

El puede hacer parar el juego cuando lo estime conveniente i
dar un free kick, o reconvencion, o 4mbas a la vez, contra cual-
quier jugador cuya conducta o juego sea peligroso o que pueda
causar dafio. El free kick debe patesrse desde el lugar donde
la falta fué cometida. El saltar contra una persona es siempre
intencional i se distingue perfectamente cuando se salta para
patear la pelota.

Instrucciones a los secretarios; Ponga en conocimiento del di-
rectorio de su elub el comportamiento de los miembros de su
club que pueden causar disputas i disgustos en el juego. Todo
club debe proponerse no permitir que tales jugadores de mala
conducta contiruen perteneciendo al club, porque no sélo tal
conducta traera el castigo del jugador i del club, sino que, lo
que €s peor, dd al club un mal nombre i reputacion i es el prin-
cipio de dificultades mas serias i de mayor trascendencia para
el club i el juego de foot-ball en jeneral. Ponga todos los medics
que estén a su alcance para conseguir que un jugador de mala
conducta, no figure en el team de su club, principalmente aque-
llos que usen msl lenguaje; que hagan observaciones al refe-
tee, en el campo de juego o fuera de él; dntes durante o despues
del juego.

Instrucciones a los jugadores. Jugad un juego caballeroso. No
permitid que vuestro temperamento se altere por ninguna
causa. «No hables.

Cuando Ud. se queje de algo, diga lo necesario i nada mas,
Procure no gritar nunca «foul» pues entre jugadores caballero-
sos, puede considerarse una ofensa i ser motivo de incidentes



desagradables. Diga lo que es: si por ejemplo es hands, diga,
<hands» i pada mas. El referee sabe, enténces qué es lo que
Ud. desea.

Hanps: Un jugador (escepcion hecha del goal-kreeper) no
debe toear intencionalmente la pelota con la mano.

Decisiones oficiales: Ayudarse con las manos, es jugar, la pe-
lota intencionalmente con las manos o el brazo. Golpear la pe-
lota es darle impulso violento conlas manos o el brazo,

Casos de ayudarse con las manos, de echar zancadillas, em-
pujar, patear o sujetar a un contrario i cargar a un contrario
por detras, pueden suceder de tal manera que pueden conside-
rarse no intencionales, i cuando esto sea asi, no debe conce-
derse ua penalty kiek. ( Cribunal Internacional, Junio 16 de
1902).

Instrucciones a los referees: Fijese que lo importante es que
la contravencion «intencional» de la regla es la que debe ser
ca-tigada. Esto debe hacerse pronta i estrictamente.

Instrucciones alos jugadores: Dejad a los referees dar <hands»
cuando lo crean conveniente.

SureTARr, eMPUJAR.—Un jugador ro debe usar sus manos pa-
ra sujetar ni empujar a un contrario

Decisiones oflciales: Sujetar, significa tambien toda obstrucecion
a un jugador con la mano o c¢nalquier parte del brazo en toda
su estension.

Instrucciones a los referees: En ninguna cireunstancis, cualquiera
que se presente, dehe un jugador empujar a un contrario con
sus manos o sus brazos. El uso de la rodilla contra un contrario
es las mas peligrosa mala costumbre i debe ser castigada seve-
risimamente,

Instrucciones a los jugadores; Bajo ninguna circunstancia debe
Ud. empujar a un contrario con sus manos o brazos, o usar el
codo o la rodilla contra él.

Caraar: Es permitido cargar, pero no debe hacerse violenta
ni peligrosamente.

Instrucciones a los Referees: «Cacgar no debe ser castigado a
ménos que no sea violento o peligroso.»

Instrucciones a los jugadores: Cargar de tal modo que resulte
un juego honesto i que no dejenere en juego violento.

CAiraAr por DETRAS. Un jugador no debe ser cargado por
detrds a no ser que esté estorbando a un contrario.

Decisiones oficiales: No es falta cargar a un contrario por de-
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trds cuando un jugador por jugar la pelota toca a un jugador
por detrds, al minoa que lo hiera intencionalmente.

El Réferee es el tinico que puede juzgar de talintencion; pe-
ro se ha notado que muchos Réferees han aplicado la Regla
mas estrictamente, con Ja intencion de obtener un juego mas
limpio; pero tal medida ha tenido por resultado que el juego se
interrumpa muchas veces seguidas innecesariamente.

Si un jugador se vuelve de frente a su propio goal cuando es
atacado o cuando se conoce que V4 a ser seguramente atacado
por un contrario, €l estd i se le considera obstruyendo intencio-
nalmente idebe ser cargado por letras. (Tribunal Internacional,
Junio 8 de 1907).

El Réferee que actia contra el juego violento, debe ser
apoyado.

Instrucciones a los Referees: Un jugador puede ser cargado de-
trds cuando estad intencionalmente obstruyendo a un contrario,
esté o n6 de frente a su propio goal; pero la carga, no debe ser
de ninguna manera violenta o peligrosa.

Instrucciones a los jugadores. Aunque su contrario esté obs-
truyéndolo intencionalmente, Ud, no tiene derecho para car-
garlo de manera que pueda herirlo sériamente.

Si los jugadores fueran mas activos, vivos i atentosi carga-
ran ménos, 108 juegos no serian tan violentos i los sccidentes
serfan también ménos numerosos i frecuentes,



REGLA 10

Frem kick: Cuande se conceda un free kick (patada libre),
los contrarios del pateador no puede: aproXimarse a ménos de
seis yardas de distancia de la pel ta, al ménos que no’estén
parados sobre su propia linea del goal.

La pelota debe a lo ménos dar una vuelta completa dntes
que sea considerada jugads, o bien debe haber recorrido una
distancia equivalente a la dimension de su ecircunferencia
maxima.

El que pateael free kick no debe jugar la pelota una segun-
da vez hasta que no haya sido jugada por otro jugador. Bl kick-
off (escepto en lo dispuesto en la regla 2),el corner kicki el
goal kick serdn frees kick para los efectos de esta regla.

Instrucciones a los Referees: Es deber de los Réferees ver que
todos los f-ees kicks sean pateados desde ellugar debido i no
permitir que un free kick sea pateado hasta que él no haya
dado la sefial. Lia gsefial mas comun es el pitazo.

El free kick debe ser pateado sin demora. Nada retarda
mas un juego que el esperar mucho para patear los free
kicks. -

Tambien es feo demorarse, teniendo presents para ello que
un free kick conseguido por faltar a la Regla 9, puede hacer
directamente un goal. Si los contrarios persisten en apoderar-
se de la pelota, obre prontoi repréndalos.

La patada no debe concederse si la pelota estd ea movi-
miento,

Instrucciones a los jugadares: Lios jugadores deben esperar la
sefial del Réferee dntes de patearel kick off o el free kick.—
Los contrarios no deben aproximarse sino seis yardas de la pe-
lota hasta que ésta sea pateada,



REGLA 11

FRE® KICK CON EL CUAL PUEDE HACHERSE UN GOAL: Un gosl
puede ser hecho de un free kick concedido por cualgquier in-
fraccion de la Regla 9, pero no de cualquier otro free kick con-
cedido segiin otra regla.

Instrucciones a los Referees: Se debe poner especial cuidado
que nn goal sea hecho directamente, aunque la pelota toque
o né un jugador de cualquier lalo, si el free kick es concedido
por zancadilla, puntapiés, saltar, sujetar, empujar, cargar vio-
lenta i paligrosamente a un contrario, cargindole ilegalmente
por detrds, o ayuddndose eljjuego de la pelota coa las manos
(infracciones a la Regla 9)

Pero se debe tener presante que un free kick concedido por
cualquiera otra infraccion de las reglas, no queda bajo el con-
trol de estaregla.

Fijese que nn goal no puede ser hecho directaments de un
kick off, corner-kick o goal kick o por free kicks concedido por
las siguientes iofracciones de las Reglas:

a) Un jugador que juega !a psloti por segunda vez, éntes
que haya sido jugada por otro jugador, después de un lanza-
miento adentro de lalinea del touch, de patear un free kick o
penalty kick.

b) Off side.

¢) Que el goal keeper lleve la pelota.

d) Cargar al goal keeper a destiempo, cuando de otraimaoe-
ra hubiera sido mas bonita carga.

¢) Jugsr la pelota 4ntes que haya tocado al suelo despues de
haberla lanzado el Réferee.

f) Cuando no se patea la pelota hicia adelante en el penal-
ty kick.

g) Lanzamiento hdcia adentro desde la linea del touch, mal
ejecutado,

h) Juego peligroso. Regla 13. .

Instrucciones a los jugadores: No olvidar que el goal debe ser
colocado de un free kick impuesto por infraceion ala Re-
gla 9.



REGLA 12

Puen.Bs 1 BoToNES.— Un jugador no debe usar ningun cla-
vo, a escepcion de los que tengan lacabeza perdida en la suela,
ni planchas de metal, ni gutapercha (goma), ni ninguna cosa
dura sobresaliente, en sus zapatos o en sus caailleras.

Los puentes, sean en forma de barra o de botones, sobre la
suela o taco de los zapatos, no deben sobresalir mas de media
pulgada de la suela i todas sus zmarras i sostenes deben gque-
dar embutidos, o incrustados a nivel de la superficie del zapa-
to, sin sobresalir. Los puentes deben ser trasversalesi planos,
de media pulgada de ancho a lo ménos, i deben estenderse de
lado a lado del zapato. Los botones deben ser redondos i planos
i de media pulgads de didmetro a lo ménosi en ningun caso
conicos o puntiagudos. Cnalquier jugador jue se descubra in-
frinjiendo esta regla serd prohibido de continuar jugando. E1 Ré-
feree debe, si se le pide, examinar los zapatos de los jugadores
antes de em pezar el match,

Decisiones oficiales: Usar goma blanda en la suela; no es con-
travencion a la regla 12,

Usar puentes circulares en la punta es permitido
i Usar puentes circulares en la punta forrados en cuero, es
ilegal

Instrucciones a los Referees: Es un deber del Réferee, si se le
pide, examinar los zapatos de los jugadores antes del match.
El Réferee debe espulsar del campo, por el resto del tiempo de
juego, a todo jugador, que durante el desarrollo del juego, él
descubra usando:

a). Clavos robresalientes.

b). Placas de metal o puntas sobresalientes.

¢). Goma dura en sus zapatos o caunilleras o tacos.

d). Puentes sobre las znelas de sus zapatos que no se estien
dan de lado a lado, que no alcanzan a tener media pulgada de
ancho i que tienen mas de media pulgada de grosor, que no
sean transversales i planos.

e). Botones en la zuela i tacosde sus zapatos, que sean pun-
tiagudos, menores de media pulgada de didmetro, i que ten-
gan mas de media pulgada de altura,

Durante el desarrollo del juego el Réferee puede aplicar es-
ta Regla sin esperar quejas o reclamos. No es necesario dar
cuenta de esta falta a la Asociacion.
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Esta Regla incluye tambien las abrazaderas, ojetillos i hebi-
llas ete. que son peligrosas en los zapatosi en las canilleras,

Insirucciones a los secretarios: Vea que sus }'ugadores porig-
norancia o por cualquiera otra causa, no infrinjan esta regla.
Muchos de los zapatos especiales para foot ball son mal cons-
truidos, algunos estdn provistos con ojetillos de metal, en los
hoyos para el cordon de amarra, otros tienen puentes de metal
eu la punta, cubiertos con el cuero, i muchos tienen punta so-
bresaliente, hebillas en las canilleras.

Instrucciones a los jugadores: Tambien estd en el deber de los
jugadores ver que sus zapatos, ete., estén de acuerdo con esta
Regla porque si el Réferee nota esta irregularidad durante el
juego, no es llegar e ir a cambiarse zapatos, sino que tiene
que shandonar el juege por todo el tiempo restante, lo que puede
ser una cuestion grave para la victoria de su team.

Si tiene duda respecto a su uniforme, conviene que pregunte
i consulte al Réferee dntes del match, a lo cusl el Réferee esta
obligado a examinar i aprobar o né el uniforme. Los jugadores
no se fijan a veces que los puentes i botones se gastan, que-
dando los clavos sobresalientes, i por econsiguniente, los zapatos
quedan antirreglamentarios.



REGLA 13

DeBERES 1 PODERES DEL RrrerEE .:Un Referée debe sernom-
brado cuyas obligaciones son hacer cumplir las Reglasi decidir en
todo, punto las diferencias o disputas; i su decision o fallo en lo
relacionado con el juego, sera firal. Debe tambien hacer una
relacion del juego i actuar como juez de tiempo. En caso de
comportamiento poco caballeroso pur parte de cualquiera ds los
jugadores, el ofensor u ofensores serdn amouestados, i si toda-
via se ofende mas, se repite la ofensa o en caso de conducta
violenta el Referée puede, avn en ceso gque no los haya amo-
nestado anteriormente, ordenar al jugador o jugadores ofeuso-
res que abandonen la cancha idebe pasar él o los nombres de
los ofensores a la Asociacion a que pertenecen, la que debe to-
mar el asunto a su cargo El Referée debe descontar el tiempo
perdido en espera «perdido a causa de accidente u otra causa»
suspender o «terminar» el juego cusndo quiera, por razon de
oscuridad, intervencion de los espectadores n otra causa que él
juzgue conveniente; pero en todos les catosen que el juego
termine asi debe informar ésto a la Asociacion bajo cuya juris-
diccion se lleva a efecto el juego,la cual se hard cargo del
asunto

El Referée debe conceder un free kick en cualq.ier caso en
que crea peligrosa la conducta de un jugador, o que parezca de-
see hacerse peligroco, pero no tanto que se pueda castigar
severamente,

El poder del Referée se estiende hasta para castigar las ofen-
sas cometidas en el momento en que el juego ha sido temporal-
mente suspendido i cuando la pelota estd fuera de juego (cut).

DISPOSICIONES OFICIALES: Cualquier jugador que durante el
desarrollo del juego abandcne la cancha (excepto cuando-es por
accidente), sin el consentimienio del Referée debe juzgdrsele de
mala conducta i se hace acreedor a castigo.

El contravenir persistentemente a cualquiers de las Reglas
del juego es conducta indecorosa’segun el significado de esta
regla 13, (Tribunal Internacional, 8 de Junio de 1907,

s deber del Referée ver que todos los free kicks, patadas a
la pelota desde el goal, i corner-kick, sean pateados conforme
a las Reglas.

Todos los informes de los Referées deben enviarse a la Aso-
ciacion, tres dias despues de efectuado el juego. (Esceptuando
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los Domingos) i estos dias se contardn hasta recibirse por el
correo en secretaria el informe del Referée (Tribunal Interna-
cional, 8 de Jun o de 1907).

Todo Club en conexion con la Asociacion debe tener en su
cancha carteles impresos. colocados en partes visibles al pibli
co amenazando con espulsion del local a toda persona que in-
sulte u observe conducta impropia con el Referée.

Toda mala conducta con el Referée, funera del campo de
juego, sera tomada en consideracion lo mismo que si hubiese
sido observa la en la cancha.

E3 oblizacion de los miembros del Consejo, Directores de
Clubs i Referées, informar al Uonsejo de toda mala conducta
que puede influir de mavera que el juego se deshoarei pierda
su rsputacion; i los Directores de los Clubs deben informar sin
demora al Consejo de cualquier infrinjimiento de las Reglas.

So aconseja a los Ciubs reservar una entrada especial a los
jogadores, desde la pieza vestuario hasta la cancha, siempre
que sea posible, para evitar el roce de los jugadores con el pii-
blico, roce incounveniente para los juzadores

¥iun jugador se comporta violento o usa mal lenguaje para
con el Referés, serd considerado como «coaducta violentas, se-
gun la significacion que a esta expresion dd la Regla 13.

Se recomienda t-mbien a los Referées ser francos y adoptar
un temperamento bien determinado en los casos de mala con-
ducta por parte de los jugadores, Directores i espectadores.
(Consejo, Diciembre 14 de 1903).

fin el permiso del Keferée, ningnna persona, a no cer los li-
nesmen i jugadores, estarin en el campo de juego, durante
un match.

Se considera mala conducta la de cualquier Asociacion o Club
o jugador de cualquier Asociacion o Club, hacer o tratar de ha-
cer cualquier reflexion o proposicion, directa o indirecta nente, a
otro club, jugador o jugadores de cualquier club, teniendo en vis-
ta influir en el resultado del match.

Es falta de con iucte para cualquier club, jugador o jugadores,
aceptar cualquiera reflexion o proposicion de tal naturaleza.

Un linesman, puede, segua la regla 14, llamar la atencion del
referee sobre las distiotas infracciones de las reglas, que él ha
visto i que cree que el referee no ha notado i los referees
pueden confiarse de los linesmen, principalmente cuando és-
tos son npeutrales.

Instrucciones a los referees: «El deber de un referee de espulsar
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del juego a un jugador por conducta violenta, o despues de una
reconvencion por un comportamiento poco caballerose, ha sido
acentuado por la alteracion hechs en la regla por el Tribunal
Internacional en 1909».

El referee juzga i decide sobre todo; los linesmen son sélo
sus asistentes cuyas decisiones u opiniones él puede controlar
i predominar la suya propia.

El debe anotar los resultados iel tiempo i descontar el tiem-
po perdido o parar el juego cuando lo juzgue conveniente, i en
caso de terminar un juego de ex-abrupto, debe comunicarlo a la
Asociacion dentro de tres dias.

En cuanto a juego violento, el referee puede obrar a su dis- -
crecion.

Cuando considera que la condncta de un jugador es peligro-
sa i capaz de causar dafios, él «debe» conceder un free-kik. Al
obrar asi el <debe» reconvenir al ofensor, i si la falta se repite,
«debe» expulsar el jugador de la cancha.

En caso de una conducta demasiadu peligross, no es necesaria
la rec .nvencion prévia.

Ll referee «no debe admitir escusas, sino comunicer todos
los cazos que ocurran a la Asociacion

El referee debe evitar:

a) Discutir o aclarar cualquier punto con jugadores o diree-
tores, en el campo de juego,

b) Razonur o discutir con jugadores, directores o periodistas
fuera del ecampo de juego.

¢) Sefialar o tocar un jugador cuando lo estd reconviniendo.

Evite i refrene el juego violento sl principio.

Se recomienda al referee comparar su reloj con los de los li-
nesman antes de empezar el juego i en la mitad del tiempo, en
en el descanso (half-time).

El referee debe ser mui euidadoso para descontar tiempo por
las demoras, suspension de juego, etc,

El debe tocar el pito para terminar cada mitad del juego, a la
hora exacta, esté o né la pelota en juego. La tinica ocasion en
la cual el tiempo puede prolongarse es en el penalty kick.

Se encarga especialmente a los referees no conflarse solamen-
te a la memoria para retener los incidentes del juego, sino
anotar en un papel la hora de la psrtida, i la hora en que de-
be tocar si el juego se desarrolla ordinariamente, psra to-
car el pito para el half-time i el fin del juego. Asi se puede fa-



cilmente agregar el tiempo por las demoras voluntarias i las pa-
radas del juego.

Los goals colocados por cada partido en el 6rden en que han
sido hecho deben ser tambien anotsdos.

Instrucciones a los secretarios: 8i Ud encuentra espectadores
en su cancha que principian a incomodar i molestar al referee
tenga especial cuidado que Ud. es responsable de su proteccion
no s6lo durante sino tambien despnes del match. Los comitées
de los clubs deben rehusar la admision de espectadores de cardce-
ter reconocidamente malo.

Fijese i no se olvide poner carteles impresos en postes den-
tro del local de la cancha respecto a los que se conducen mal
con el referee.

Los clubs estdn obligados a impedir las apuestas.

La obligacion de un Club de protejer a los Directores, no cesa
ni al abandonar el local.

Instrucciones a los jugadores: Es imposible a un Referée dejar
satisfecho a todo el mundo. Itecuerde su situacion dificil i no
le embarace Ud. mas.

Si cualquier disturbio se produce, corra inmediatamenta a de-
fender al Referée.

Las apuestas son prohibidas.



REGLA 14

DEBERES I PODER «8 DE LoS LINESMEN: Dos linesmen deben ser
elejidos cuyo deber (sujetos a la decision del Referée) sera deci-
dir cudndo la pelota estd fuera del juegoi a qué partido le co-
rresponde servir el corner-kick, el goal kick i el lanzamiento
desde la linea del touch; i para ayudar al Réferee para llevar el
juego en conformidad a las Reglas. En el caso de una indebi-
da intervencion o conducta impropia de un linesman el Réferee
tiene poder para hacerlo salir de la cancha i nombrarle un
reemplazante e informar el hecho a la Asociacion que tiene ju-
risdiceion sobre él, la cual debe tomar a su cargo el asunto.

Decisiones oficiales: En matchs interesante es conveniente que
los linesmen sean neutrales.

Los linesmen, cuando son neutrales, deben llamar la atencion
del Réferee cuando se juegue violentamente o se observe por
los jugadores una conducta poco caballerosa, i en jeneral deben
ayudar al Referée para que el juego ee desarrolle en debi-
da forma.

Cuando los linesmen son neutrales, puede el Referée consul-
tarlos pidiendo sus opiniones si la pelota a pasado o né la I
nea del goal entre los postes i bajo la barra transversal.

Un jugador guspendido por cualquiera Asociacion, no puede
actuar ni como Réferée ni como linesman. Un linesman, puede
segun la Regla 14, llamar la atencion del Referée sobre las dis-
tintas infracciones de las Reglas, que el ha visto i que cree que
el Referée no hanotado i los Referées pueden confiarse de
los linesmen, en estos casos, principalmente cuando ellos son
neutrales. (Consejo, Diciembre 14 de 1903).

Insirucciones a los Referees: Los linesmen tienen que atender
solamente los siguientes puntos: avisar al Referée cuando la
pelota esté fuera de juego, iaquién debe corresponder servir
el corner-kick, goal-kick o el lanzamiento a dentro, desde la
linea del touch,

Deben tambien llamar la atencion del Réferee hicia el jue-
go violento o la conducta poco caballerosa, i deben, si el Réferee
los consulta, dar su opinion sobre cualquier punto en que él es-
té en duda,

Si ellos ven cualquier infraccion de las Reglas que ha esca-
pado ala atencion del Réferee, es su deber imponerlo de ella,

El Réferee tiene poder para espulsar un linesman del cam-
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po de juego por intromision indebida o conducta impropia i
nombrar un reemplazante.

Este poder debe ser ejercitado solamente en casos extre-
mos; puesto que una amonestacion puede, probablemente, ser
suficiente.



REGLA 15

En caso do una supucsta infraccion a las Reglas, la prlota
estard en jnego hasta que haya sido dada una decision.

Instrucciones a los Re;]erees: Lia pelota estd en juego hasta que
el pito snene, pero el Réferee debe decidir prontamente. Si tiene
dudas, con~ulte a loslinesmen.

Si el Réferee no acepta el reclamo de la falta, un movimiento
de cabeza o las palsbras «sigan jurando» pueden algunas veces
ser usadas ventajosamente.

Una vez que el Referée haya dado su decision i el juego haya
vuelto a continuarse, él «no debes alterar su decision.

Instrucciones a los jugadores: No dejar de jugar hasta que el
pito suene i una vez dadala decision, no incomoden al Referée
para que la cambie, nile molesten con observacicnes.



REGLA 16

ReCOMIENZO DEL JUEGO DESPUES DK UNA SUSPENSION TEM-
PORAL: En caso de una suspensién temporal del juego por cual-
quier motivo, no habiendo la pelota salido de la cancha, el Refe-
ree, para ponerla nuevamente en juego, debe personalmente lan-
zar la pelota hdcia abajo, en el mismo lugar donde ella estaba en
el momento en que el juego fué suspendido y estard en juego
cuando haya tocado el suelo. Si la pelota rale out antes que un ju-
gador la baya jugado, el Réferee la lanzard otra vez Los jugado-
res de ambos bandos no jugardn la pelota hasta que ella haya to-
cado el suelo.

Instruccicnes a los Referees: *i el juego se pdra debido 4 que
un jugador ba recibido un golpe violento o ha sido herido, o por
cualquiera otra causa (no siendo hora de descanso 0 de terminar
el match) i no habiendo lugar a castigo, el Réferee debe poner en
juego la pelota lanzdndola hécia absjo, en el mismo punto donde
estaba cuando el juego fué suspendido,

Ningin jugador debe ser permitido que toque la pelota antes
que esta haya tocado el suelo; si la toca antes serd penado con
free-kick para el partido contrario.

Eila pelota sale de la cancha antes que sea jugada por un ju-
gador, el Réferee debe servirla de nuevo.

Instruccion a los jugadores: Un jugador no debe jugar la pelota
hasta que ésta haya tocado el sunelo.



REGLA 17

FreB-KICK (PAaTADA LIBRE): En el caso de cualquier infraccion
de las reglas 9, 6, 8, 10, o 16, o por haber un jugador, sido espul-
sado de la cancha segin la regla 13, debe concederse un free-kick
(patada libre) al partido contrario, pateado desde el lugar en que
ocurris lainfraccion,

Decisiones oficiales: Free-kick, es un puntapie libre 4 la pelota,
dado en la direccion gqne el jugador desee, debiendo la pelota es-
tar en el suelo. Un place-kick (partida), un free-kick o un penalty
kick, no debe ser pateado o servido hasta gne el Réferee hLaya
dado la sefial para ello.

En caso de llevar la pelota con las manos, de hacer zancadillas,
empujar, patear o sujetara nn contrario, i cargar por detrds 4
un contrario, i que esto se haga sia intencion, no debe dar ningdn
castigo (Consejo Internacional, Junio 16 de 1902),

Instrucciones a los Referees: El Réferee debiera retraerse de dar
un free kick, si la falta cometida tiene por objeto impedirla cos-
tinvacion momentanea del juego 4 favor del lado ofendido

El Réferee no debe olvidar que solo .as infracciones intencio-
nadas deben ser castigadas,

Instrucciones a los jugadores: Debeis tener presente que el Réfe-
ree puede no dar un free-kick, si la falta cometida tiene por obje-
to imp dirla continnacion momentinea del juego a favor del lado
ofendido.

PUNTAPI® DE CASTIGO (PENALTY KICK): En cualquier caso de
infraccion intencional de la Regla 9 fuera del drea de castigo, o
por el lado atacante dentro del 4rea de castigo, debe ser concedi-
do un free-kick al partido ofendido, free-kick que debe ser pa-
teado desde el lugar en que ineurrié la infraceion

En el cago de cualquier infraccion intencional de la Regla 9 por
el lado delensor dentro del d4rea de castigs el Réferee debe con-
ceder 4 los atacantes un penalty ki © k (patada de castigo) el que
debe ser pateado desde 1a marca del penalty kick, baje las si-
guientes condiciones. Todos los jugadores, escepto el que va a
patear el penalty-kick i el goal-keeper contrario deben estar fue-
ra del drea de castigo. El goal-keeper no debe avanzar de la linea
del goal. La pelota debe ser jugada hécia adelante. La pelota esta-
ré en juego cuando haya sido pateada por el servidor, i pueda ha-
cerse un goal de un penalty-kick; pero la pelota no puede ser ju-
gada otra vez por el servidor, hasta que no haya sido jugada por



.__.,36__.

otro jugador cualquiera. 8i es necesario se prolonga el tiempo del
juego, hasta que se patee el penalty kick. Debe concederse tam-
bien un free-kick al lado contrario, en caso que la pelota no
haya sido jugada hdcia adelante, o 8i el mismo jugador que sirvié
el penalty-kick, vuelve a jugar la pelota 4ntes que haya sido juga-
da por otro.

El Réferee puede abstenerse de poner en vijencia las disposi-
cioner de esta Regla en los caros en que crea que haciéndolo asi,
le daria una ventaja al lado ofensor.

Si enando un penalty-kick es servido la pelota pasa por entre
los postes i la barra horizontal del goal, el goal no serd anulado
por razon de alguna falta del lado defensor.

Decisiones oficiales: E1 Réferee debe hacer servir de nuevo el pe-
nalty-kick basta que no sea servido de acuerdo con esta Regls.

Bi, al servir el penalty-kick la pelota rebota desde la barra tras-
versal o de los postes de gosl, iel que pat<6 el penalty kick, la
juega por segunda vez, el Réferee debe castigar esta falta con un
free-kick.

El penalty kick puede ser solamente concedido como castigo
a una de las ocho faltas siguientes cometidas intenciora mente
por un jugador del lado defensor, dentro delldrea de castigo:

1) Echar zancadilla a un contrario.

2) Patear a un contrario.

3) Saltar sobre un contrario.

4) Jugar la pelota con la mano o con el brazo.

5) Atajar a un contrario snjetdndolo con los brazos.

6) Empujar a un contrario.

7) Cargar a un contrario violenta o peligrosamente.

8) Cargar a un contrario por detris.

Puede suceder quz el jugar la pelota con la mano o el brazo,
echar zancadilla, empujar, patear o Sujetar un contrario con
los brazos o manos, 1 el cargar & un contrario por detrds, no
sean intencionales, i en caso de ser asf, no debe concederte
penalty kick. (Consejo Internacional, Junio 16 de 1902).

5iun jugador echa zanecaditla deliberadamonte a un contra-
rio que estd en posicion de off-side dentro del 4rea (e castigo,
ique no juega ni manifiesta intencién de jugar la pelota u obs-
truir el juego de sus contrarios, debe corcederse un penalty
kick en castigo a esta falta

Un penalty kick puede ser concedido, sic tomar en cuentala
posicién de ]a pelota en el momento en que la ofensa es come-
tida (Consejo Intsrnacional, Junio 16 de 1902).



Si un goal keeper ha sldo cambiado sin ponerlo en conoci
miento del Referée, i el nuevo goalkeeper tocala pelota con
la mano dentro del drea de castigo, debe concederse un penal-
ty kick (Consejo Internacional, Junio 17 de 1901).

En caso que la pelota toque al goal-keeper 4ntes de pasar
entre los postes, cuando un penalty kick es servido al espirar el

tiempo, un goal es hecho. (Consejo Internacional, Junio 17
de 1901).

Las Reglas del juego pretenden conseguir que el juego sea
jugado con el menor nimero de interrupciones posibles, i ba-
jo este punto de vista es un deber del Referée no dar penalty-
kick por infracciones técnicas o supuestes. El pitear constante:
mente porinfracciones dudosas o sin importancia, produce mal
efecto en el espiritu de los jugadores i les hace perder la pa-
ciencia i gusto porel juego i malestar a los espectadores, que
no sienten ya placer por presenciar un juego interrumpido a ca-
da momento. &onsejo del 14 Je Diciembre de 1903).

Cuand.y el Referée espulsa de la cancha a un jugador del la-
do defensor que dentro del 4rea de castigo patea a un contrario,
tiene el poder de cemceder tambien el penelty kick. (Consejo
del 5 de Noviembre de 1906).

Instrucciones a los Referees: Estender los brazos para impedir
que un contrario pase adelante, es considerado como sujetar o
tomar, a pesar que en re lidad no usa las manos para sujetarlo.

si la pelota robota en el poste o barra trasversal del goal i
vuelve a la cancha, el jugador que la jugé no puede volver a
jugarla hasta que otro jugador no lo haya hecho.

Si esto sucede debe concederse un free kick.

El goal keéper no debe avanzar mas adelante de lalinea del
goal cuando defiende un penalty kick.,

El Referée no debe dar la sefial para patear el penalty-kick
hasta que no vea que todos los jugadores, estén en su debida
posicién. Cualqoier jugador que voluntariamente se lanze a cru-
zar el penalty-kick, debs ser primeramente amonestado, i si
repite la falta, espulsado deleampo de juego. Un penalty kick
puede ser servido despues que el tiempo haya terminado. _

Una vez mas se recuerda al Referée que es la infraccion in-
tencional de las Reglas la que debe ser castigada.

El Réferee no debe conceder un penalty-kick si considera que

esto serfa una ventaja para el partido que comete la falta.
Cuando resulta un goal de penalty-kick, no debe ser anulado



aunque haya habido una contravencion 4 las Reglas por el parti-
do defensor.

Es una falta comun de los Réferees de dar solamente el penal-
ty kick, cuando el o los jugadores, han cometido una falta por la
cual ellos debieran ser espulsados del campo de juego. La conse-
cion del penalty-kick, no iibra al Réferee de la obligacion de es-
pulsar & los ofensores del campo de junego cuando la ofensa es tal
que justifique esta medida.

Instruccion a los jugadores: Los jugadores no estdn obligados 4
pararse detras de la pelota sino que pueden colocarse en cualquier
parte fuera del drea de castigo pero dentro del cimpo de juego.

Hai una costombre de algunos jugadores que asustan o hacen
otros ruidos o se valen de cualguier pretesto para distraer la aten-
cion del que patea el penal y-kick o del goal-keeper. Sed caballeros
i tratad a vuestros adversarios como tales.

Los jugadores deben esperar la sefial del Réferee para servir
el penalty-kick,

Un jugador no debe lanzarse desde su puesto fuera, dentro del
area de castizo hasta que la pelota no haya sido pateada. 8i lo ha-
ce puede ser amoneatado i si repite la falta espulsado del campo
de juego.

El penalty kick debe servirse hdcia adelante.

A pesar que el penalty kick debe er concedido el Réferee esta
antorizado para no darlo, si ddndolo podria beneficiar a los qune
cometen la falta. Tambien si un penalty-kick es concedido i resnl-
ta goal, el Réferee debe ignorar cnalguier infrinjimiento de los
defensores i considerar valido el goal.



Esplicaciones

Damos aqui una lista de los términos estranjeros, mas usados
en lag canchas, con su significado i pronunciacion aproximada.

Goal —Gol puerta o bien un punto ganado cuando la pelota
entra por la puerta.

Line - Lisin— linea.

Goal-line—Goal-lain -linea de la puerta.

Touch -Tuch (pronuncie # como o, casi como a) limite

Shot —Schot, —patada dirijida al goal.

Touch-line—Tuch lain —linea limite,

Corner—Esquina.

Kick—Puntapié.

Corner-kick—Puntapié desde la esquina.

Penally — Pénalti—castigo.

Penalty-kick —Puntapié de castigo.

Free—Fri—libre.

Free-kick—Fri-quic —puntapié libre,

Off—Fuera.

Side —Said —lado, puesto.

Off-side —Ofsaide - fuera de puesto.

Kick-off —Puntapié de partida.

Keeper—Quiper - cuidador, gnardian.

Goal-keeper—Golquiper—guardian de la puerta.

Foul—Faul—falta.

Out—Aut afuera.

Ball—¥kol - pelota.

Oul-ball—Aut-bol —pelota afuera.

Foot—TFut— pié.

Foof-ball —Fut-bol—pelota para jugar con el pié.

Match.—Competencia caballerosa entre adversarios, ré entre
enemigos,

League—Lig—liga.

Léague match.—Competencia entre clubs de una liga, jugando
un premio (copa).

Tie—Tai—urpion, nudo.

Cup —Copa.

Cup-tie match.—Mateh entre clubs que se preparan a jugar
por la copa.

En la Asociacion de Ianglaterra hai dos secciones principa-
les, los que juegan por 14 copa i los que se clasifican para poder
campetir con los clubs grandes por la enpa. Los matches por la
copa se llamana league malches i 1ns matches da los de segundo
6rden, cup-tie maiches.
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