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CULTURA

Llegan los comics de Jodorowsky

El escritor y cineasta chileno es también un destacado guionista de historietas, que
ahora Editorial Hachette distribuye en’nuestro pais.

Hace tiempo que el comic saco pa-
tente de arte mayor. Lo logrd gracias a
la calidad de dibujantes y guionistas, y
también, al cartel intelectual que te-
nian algunos de esos autores.. El chi-
leno Alejandro Jodorowsky ha sido
uno.

Ya promediando los afios 70 comen-
20 a ser reconocido como un desta-
cado guionista de historietas, y sus his-
torias fueron llevados al papel por al-
gunos de los mejores dibujantes eu-
ropeos. El mismo Moebius (Jean Gi-
raud), considerado algo asi como el
Pavarotti de los dibujantes, ha traba-
Jado junto al chileno a partir de “El
Incal Negro™, su primera obra conjun-
ta, y en la que debutd uno de los per-
sonajes mas famosos de Moebius:
“John Difool™. (En entrevistas de
prensa, ¢l dibujante francés ha decla-
rado que el artista chileno le abrié su
mundo a nuevas percepciones y dimen-
siones).

1975. Un grupo de prestigiosos au-
tores, franceses en su mayoria, funda
la editorial “*Humanoides Asociados”
vy lanza la revista “Metal Hurlant".
Con c¢lla se abrieron las puertas a nue-
vos dibujantes y a nuevas historias —
guiones fantasticos, que volvian a la
fuente del relato legendario—, varias

- Arno-Jodomwsky

Las aventuras de Alef-Thau

EL PRINCIPE

de las cuales estuvieron firmadas por
Jodorowsky.

La juventud europea hizo suyo el
nuevo comic. En 1978, Jodorowsky se
unid a otro dibujante, Arno, y juntos
iniciaron otra saga: “El Principe Man-
co”. El personaje, Alef-Thau.

Ahora, la Editorial Hachette ha ini-
ciado en Chile la publicacion sistema-
tica de esta narracion que ya forma
parte de la historia del mejor comic.

Alef-Thau, el principe sin brazos,
recorre un mundo fantastico partici-
pando en extraordinarias aventuras.
Jodorowsky incorpora elementos de
narraciones tradicionales: protagonis-
tas dotados de poderes paranormales,
un anciano sabio que ensena al héroe,
los ritos iniciaticos. la busqueda de ob-
jetos dotados de poderes sobrenatura-
les... La forma en que se presentan es-
tas aventuras refuerza esa linea: cada
libro es un “himno", que va subdivi-
dido en “cantos™ en vez de capitulos.

Pese a ese entorno, la aventura se
nos hace cercana. El autor incorpora
elementos del presente, y aun del fu-
turo (armas, instrumentos y maquinas
de épocas como la actual), para decir-
nos que no nos confiemos, que no esta
hablando de leyendas muy lejanas a
nuestra realidad, sino que todo puede
volver a ser o estd siendo... en alguna
dimension no percibida de nuestro
universo.

El dibujo de Arno sigue la tradicion
de la llamada “escuela belga™ (linea fi-
na, ausencia de sombras y de masas ne-
gras), y se emparenta con el dibujo de
Moebius, aunque sin alcanzar la perfec-
cion de éste. El color es utilizado magis-
tralmente, para constituirse.en un ele-
mento fundamental de la grafica.



